
 

FAQ 列表 

V2.1 

Q:可以跨校组队吗？ 

A:可以跨校联合组队。但请注意，由于在 Sim2Real 测试阶段结束后组委会根据排名进入下

一阶段，需满足该阶段同一所学校只能存在一支队伍，这就意味跨校联合团队中因为涉及到

多所高校，会与多所同校队伍进行分数排名比对。 

举例： 

A 学校组成 1队，B学校组成 2队，C学校组成 3队，A+B+C 学校跨校联合组成 4队，根据排

名进入下一阶段。 

C 学校 3队未进入排行榜，A学校 1队、B学校 2队、ABC 学校联合组队 4队同时获得下一阶

段资格，若排行如下三种情况： 

一、第一名 1队、第二名 2队、第三名联合 4队，那么 1队、2队进入下一阶段，联合 4队

将淘汰。 

二、第一名 1队、第二名联合 4队、第三名 2队，那么 1队、2 队进入下一阶段，联合 4队

将淘汰。 

三、第一名联合 4队、第二名 2队、第三名 1队，那么联合 4队进入下一阶段，1队、2队

将淘汰。 

 

Q:正式报名后可以更改队伍信息吗？ 

A:不可更换。当进行到 AI 对抗调试阶段，每支晋级团队仅有一次机会可向组委会以邮件方

式发送关于团队成员的调整申请，其他信息无法更改。 

特别说明：若为跨校联合组队，当晋级后申请调整团队成员时，仅允许在当前学校中进行人

员的调整，不可增加来自新的高校成员进入联队。 

 

Q: 参加 RMUS 需要具备哪些基础技术？  

A: linux， docker， ros，视觉识别，定位导航，机械臂抓取。 

 

Q:如何进行仿真器测试？ 

A: 

1. 需在指定报名平台（https://www.robomaster.com/）提交报名申请并通过审核。 

2. 仿真测试平台给通过审核的战队选手创建的用户名是姓名全拼，初始密码为姓名全拼首

字母大写后加 123，例如（张三，用户名 zhangsan，密码 Zhangsan123）。请查看官网 GitHub

都指导进行测试平台登录，登录后尽快修改个人密码。同时测试平台已为每队创建对应的项

目，项目名基于队名变化而来（大写->小写，空格->-）； 



3. 把 baseline 的 git 下载下来。 

4. 根据说明执行./scrpit/launch.sh 会自动下载 server 和 client 镜像。 

5. 当您完成本地测试，可在官方提供的测试平台提交镜像。可根据组委会发送给团队邮箱

的测试链接查看测试结果。 

6. 您可多次提交仿真器测试镜像来查看测试结果。 

7. 5 分钟内完成三个矿石的抓取任务的团队即可进入 Sim2Real 的真机测试阶段。 

 

详细操作步骤可参考如下链接： 

https://github.com/AIR-DISCOVER/ICRA-RM-Sim2real-Baseline 

 

Q:client 的 docker 里做出的修改如何保存下来？ 

A:启动容器的时候去掉-rm 参数。 

 

Q:镜像提交的时候命名要求 github 和 gitee 上的要求好像不完全一样，是两个都可以吗？ 

A:以 github 上的命名规则为准。 

 

Q:本地仿真测试，主机有哪些配置要求？ 

A:nvidia-docker2 等；目前暂不支持 WSL。 

 

Q:本地运行镜像很卡？如何优化？ 

A: 

1. 修改 launch.sh 文件，根据电脑配置来修改-cpus 和-m 参数，注意提交至测试平台时需

要还原配置。 

2. 在宿主机上执行 prime-select nvidia 后重启电脑再执行 scripts/launch.sh。 

 

Q:如何修改代码并保存提交？ 

A:请在拉取下来的仓库中修改代码，然后通过 scripts/build.sh 编译镜像，不要在容器中

直接修改代码.vscode 的容器插件我们只推荐用于 debug。 

 

 

https://github.com/AIR-DISCOVER/ICRA-RM-Sim2real-Baseline

